
EINZIGARTIGES 
INFORMATIKSTUDIUM

STUDIENABLAUF BACHELOR/MASTER

Blockchain, KI, Roboter oder smarte Infor-
mationssysteme – die Informatik mit ihren 
Systemen und Produkten prägt und ge-
staltet weltweit das Leben der Menschen. 
Der Studiengang Angewandte Informatik 
bietet die Möglichkeit, an gesellschaft-
lichen, wirtschaftlichen und technischen 
Veränderungsprozessen aktiv mitzuwirken 
und in spannenden Projekten innovative 
Lösungen zu entwickeln.

STUDIENKONZEPT

Das Bachelorstudium der Angewandten Informatik in Frei-
berg ist einzigartig, denn es verknüpft praxisorientierte Inhal-
te der Informatik mit den Anwendungsgebieten Geo, Mate-
rial, Energie, Umwelt, Technik und Wirtschaft. Auf der Basis 
von aktuellen Informations- und Kommunikationstechnolo-
gien lernen die Studierenden die Analyse, Modellbildung, 
Konstruktion und Bewertung von komplexen und vernetzen 
Systemen kennen und erwerben persönlichkeitsfördernde 
Kompetenzen. In den ersten Semestern des Bachelorstu-
diums erfolgt die Grundlagenausbildung. Ab dem dritten 
Semester wählen die Studierenden ein Anwendungsfach 
(Geo, Material, Energie, Umwelt, Technik und Wirtschaft) 
und können sich so entsprechend ihrer individuellen Interes-
sen und Karrierezielen spezialisieren. Den Abschluss bildet 
die Bachelorarbeit mit Kolloquium.
Im Anschluss an das Bachelorstudium besteht die Möglich-
keit, einen Masterabschluss in Angewandter Informatik zu 
absolvieren. Der Masterstudiengang bietet eine vertiefte 
wissenschaftliche Qualifikation. Ab dem zweiten Semester 
entscheiden sich die Studierenden für ein Vertiefungsfach 
(Virtuelle Realität, High Performance Computing oder kom-
plexe IT-Systeme) und haben während des Studiums die 
Möglichkeit, aus verschiedenen Anwendungsfächern zu 
wählen, wodurch sie in hohem Maße qualifiziert sind, die 
zukünftige technische und wissenschaftliche Entwicklung zu 
gestalten.

STECKBRIEF

6 Semester

Abitur oder fachgebundene
Hochschulreife
Zulassungsvoraussetzungen

Sommer- und Wintersemester
Studienbeginn

Bachelor of Science (B. Sc.)
Abschluss

DEIN PROFIL

| Interesse an Informatik, Mathematik und
neuen Technologien

| Begeisterung für interdisziplinäre, 
innovative Projekte

| Freude am Arbeiten in Teams und 
strukturierten Problemlösen

ANWENDUNGS-
FÄCHER

| Geo

| Material

| Energie

| Umwelt 

| Technik

| Wirtschaft
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Pflichtmodul

Wahlpflichtmodul

Freies Wahlmodul, Praktikum, individuelle, studentische 
Arbeiten

Software- 
Entwicklung (9 LP)

Technische 
Informatik (9 LP)

Mathematik für  
Ingenieure 2 (7 LP)

Grundlagen der  
Diskreten Mathematik 
und Algebra 2 (6 LP)

Mathematik für  
Ingenieure 1 (9 LP)

Grundlagen der 
Informatik (9 LP)

Eingebettete Systeme 
(6 LP)

Grundlagen der  
Diskreten Mathematik 
und Algebra 1 (6 LP)

Multimedia (6 LP)
Automatentheorie und 

Komplexitätstheorie (9 LP)

Seminar (5 LP)

Bachelorarbeit mit 
Kolloquium (15 LP)

1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester

Rechnernetze (9 LP)

Robotik Projekt (9 LP)

Statistik/Numerik für  
ingenieurwissenschaftliche Studiengänge (7 LP)

Datenbanksysteme 
(6 LP)

Fachübergreifende 
Grundlagen und 

Persönlichkeitsbildung 
(14 LP)

Mensch-Maschine-
Kommunikation (6 LP)

Theoretische Informatik (9 LP)

Vertiefung Informatik in: 
Virtuelle Realität oder High 

Performance Computing oder 
IT-Systeme (12 LP)

Künstliche Intelligenz 
(6 LP)

Seminar 
(5 LP)

Masterarbeit 
(30 LP)

Anwendungsfach (8 LP)Anwendungsfach (7 LP)

Verteilte Software (6 LP)

Anwendungsfach (7 LP)

Mathematische Methoden  
der Informatik (12 LP)

Projektseminar  
(6 LP)

1. Semester 4. Semester2. Semester 3. Semester

Virtuelle Realität (6 LP)

Allgemein- und persönlichkeits-
bildendes Wahlpflichtmodul 

(6 LP)

LeistungspunkteLP

Anwendungsfach (24 LP)

Lineare Algebra, 
Datenanalyse und 

maschinelles Lernen 1
(6 LP)

Mathematische  
Methoden der 

Informatik (6LP)




